NACIONAL DE

e direito a memoria

MUSEUS

MUSEU.XYZ: DO EXERCICIO DA MEDIAGAO E DA CURADORIA DESCENTRALIZADA
EM UM MUSEU NATO DIGITAL

Ana Claudia da Cunhal, Caroline Pires Ting, Marlus Mendonga Silva Araujo

INTRODUCAO

A medida que os museus se adaptam a ambientes globais
e locais em rapida mudanca, abordagens inovadoras no
design de exposicdes sao cruciais para aumentar o
envolvimento do visitante e a apreciacao cultural. O
metaverso representa uma mudanca transformadora na
forma como a arte é criada, curada e experimentada,
oferecendo espacos virtuais imersivos e interativos que
transcendem as limitacdes dos ambientes fisicos
tradicionais. Nesse contexto, o museu digital ndo so se
apresenta como um local de apreciacao estética, mas
também como um espaco de afirmacao de democracia
cultural e do direito a memodria. A partir da perspectiva da
democracia, 0s museus digitais promovem o0 acesso de
multiplas vozes, superando as barreiras de localizacao e de
recursos, enquanto o direito a memodria se manifesta por
meio da preservacao de registros artisticos e culturais que
refletem identidades e histdrias de grupos sociais diversos,
especialmente aqueles historicamente marginalizados.

METODOLOGIA

Este trabalho investiga, a partir da pesquisa criagao
(PAQUIN, 2019) e da ideia de cocriacao (URICHIO; CIZEK,
2022), o percurso de desenvolvimento de uma iniciativa
original e inovadora, o Museu.xyz, A introducao de
tecnologias como blockchain e NFTs (tokens nao fungiveis)
possibilitou a criagao de museus nativos digitais como o
Museu.xyz, que transcendem as barreiras fisicas e
geograficas dos museus tradicionais, democratizando o
acesso a arte e a cultura. Fundado em 2021, o Museu.xyz
se destaca como um espaco experimental no metaverso,
integrando praticas curatoriais descentralizadas e focando
em artistas do Sul Global. Assim, a pratica museal no
ambiente digital emerge como um exercicio de
reconhecimento e de afirmacao de narrativas que compodoem
a memoria coletiva, reforcando a importancia de uma
abordagem inclusiva e representativa para a formacao de
um tecido social mais democratico.

OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho foi, por meio do estudo de caso
do Museu.xyz, analisar como as plataformas digitais estao
redefinindo o design de exposicdes, promovendo a inclusao
e democratizacdao do acesso a arte digital. Além disso,
busca-se discutir o uso de NFTs e blockchain na curadoria
descentralizada e como essas tecnologias estao criando
possibilidades para o envolvimento de publicos globais,
com destaque para a representatividade de artistas
subrepresentados. Esse estudo traz a narrativa de como o
Museu.xyz reuniu projetos em um distrito criativo
estreitando a colaboracao entre artistas e coletivos em
processos que se utilizam de tecnologias emergentes em
sua constituicao.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Para pensar o Museu.xyz, foram estabelecidos trés conceitos-
chave sobre o processo criativo: metaverso, cocriacao e
mediacdo cultural. O conceito de metaverso € explorado a
partir de experiéncias em ambientes digitais 3D e XR
(Realidade Estendida), abordando a digitalizacao da sociedade
e a interagao com acervos e exposicoes (Cunha, 2022). A
cocriagcao, por sua vez, € investigada em relagao ao
desenvolvimento colaborativo de obras e produtos culturais,
utilizando o estudo “Collective Wisdom: co-creating media
within communities across disciplines and algorithms” como
referéncia. Por fim, a mediacao cultural é analisada na
perspectiva de Queiroz (2022), como uma agao politica,
focando na aproximacao entre arte, cultura digital e publicos,
com base no conceito de mediacao militante.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados deste estudo mostram que o Museu.xyz esta
desafiando as normas tradicionais de curadoria ao criar um
ambiente descentralizado e inclusivo. As exposicoes
"Metaversidade" e "Feminu" evidenciam como o uso do
metaverso e de NFTs pode ampliar o acesso a arte digital e
dar voz a artistas que historicamente tém sido marginalizados,
contribuindo, assim, para o fortalecimento da democracia
cultural e para a garantia do direito a memodria desses grupos.
A transicao do museu para o modelo de "Distrito XYZ", com
galerias digitais operando de forma independente, reforca o
potencial de cocriacao e participacao continua no espaco
cultural virtual, permitindo um fluxo dinamico de
experimentagdes artisticas e garantindo que as memorias e
narrativas de diferentes comunidades sejam preservadas e
valorizadas em um ambiente acessivel e democratico.
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