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MAKERSPACE 



ESPAÇO DE CRIAÇÃO 



CONHECIMENTO COMPARTILHADO 



Fabricação Digital 



#wikihouse 

http://blogs.pini.com.br/posts/arquiteturas-avancadas/casa-revista-a-primeira-casa-fabricada-digitalmente-no-brasil-355614-1.aspx 



Computação Imersiva 



http://www.hypeness.com.br/2016/12/eles-imprimem-quadros-em-3d-para-levar-a-arte-para-pessoas-com-deficiencia-visual/ 



https://creativecommons.org/2017/02/07/met-announcement/ 



https://creativecommons.org/2017/02/07/met-announcement/ 



https://www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio-award 



https://www.youtube.com/watch?v=IX5PYEkFr8o 



http://culturadigital.br/blog/2015/04/09/sobre-a-reutilizacao-criativa-de-acervos-digitalizados-do-patrimonio-cultural/ 



http://www.museomix.org/en/ 





http://galeriaponto.com.br/remix 



(2) Museus, como espaços para a transmissão cultural, 

diálogo intercultural, aprendizado, discussão e treinamento, 

desempenham também um importante papel na educação 

(formal, informal e continuada), na promoção da coesão 

social e do desenvolvimento sustentável. Os museus têm 

grande potencial para sensibilizar a opinião pública sobre o 

valor do patrimônio cultural e natural e sobre a 

responsabilidade de todos os cidadãos para contribuir com 

sua guarda e transmissão. Os museus apoiam também o 

desenvolvimento econômico, notadamente por meio das 

indústrias culturais e criativas e do turismo. 

 

RECOMENDAÇÃO REFERENTE À PROTEÇÃO E PROMOÇÃO DOS 

MUSEUS E COLEÇÕES, SUA DIVERSIDADE E SEU PAPEL NA 

SOCIEDADE 
https://www.museus.gov.br/wp-content/uploads/2016/11/Unesco_Recomendacao-Final_POR-traducao-nao-oficial.pdf 
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